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Collaborative Content Production and Development　Ⅰ

	２・３学期　集中　春日キャンパスユニオン１階ほか
	標準履修年次
	学群・学類学生，大学院博士前期課程学生

	担当教員
	杉本　重雄　ほか
	研究室
	－
	オフィスアワー
	

	科目の概要
	いくつかのトピックスによる演習を設け，芸術，生物，情報，人文など様々な異なる分野の知識を持つ学群生・大学院学生の協働によりコンテンツ開発演習を行う。

受講者はいずれかのトラックを選択し，演習を行う。


	授業予定
	－演習トラックの予定テーマ－

· 地域映像資料ディジタルアーカイブ
· サイエンスコミュニケーションのためのコンテンツ試作

· 理解と創発を生む，ディジタルコンテンツの開発

· 仮想立体のデザインと実体化

· 電子作品の制作とインターネット個展の開発

· インタラクティブディジタルフォトフレームのデザインと開発

· マンガポータル・マンガモール

· ロボットを用いたモーションコンテンツ


	達成目標
	演習の課程で，参加者各自が持つ知識や技術を提供して，コンテンツ開発の共同作業を行うことで，異分野学生の主張を理解し，かつ異分野の学生に自分の考えを理解できるように表現するコミュニケーション能力を身につけること。


	授業形態
	グループに分かれて演習を行う。

	評価の方法
	演習への参加状況とレポート

	教科書または

参考書
	

	履修要件
	現代ＧＰ講義科目「コンテンツ制作と権利管理」を併せて履修することが望ましい。



	授業以外の学習内容・方法

補足事項
	現代的教育ニーズ取組支援プログラム「異分野学生の協働によるコンテンツ開発演習」演習科目
日程および履修申請については，決定次第掲示，ＨＰでお知らせします。



