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　音や光などあらゆる波動のコントロールを行うホログラム
技術をベースとし、また市場ニーズに根差した、空中音源 /
映像等のホログラム技術による生成、デジタルファブリケー
ション、およびそれを応用した各種派生技術の基礎・および
応用研究、社会実装。

　我々の社会にもたらされる計算機自然、物質性と実質性の
間で，計算機応用のもたらす様々な選択肢を想定し，それら
を計算機科学的に実装することで，産業・学問・芸術に至る様々
な問題解決に挑戦し，人・計算機・自然における新たな文化
的価値の創成を目指します．

　好きなことを頑張れる学生さんを募集します。好きなこと
でも「常には」頑張れないとか他人の指示がないと動けない
人にはうちの研究室はオススメしません。自分で貢献意識を
持って問題解決に取り組める人には、研究テーマ専門の指導
と研究資金と研究環境などが潤沢にあります。
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Levitrope: 
身体性を感じるための重力，計算機自然

ReverseCAVE: 
VR空間の共有

Telewheelchair: 
自動運転車椅子

DeepWear:人工知能による衣服デザインの生成
Syringe-worked Mermaid: 水中浮揚の最適化

Sonoliards: 
任意点での音響合成

Fairy Lights: 
3次元体積ディスプレイ

Air Mount Retinal Projector: 
網膜投影式ディスプレイ

Holographic Whisper: 
超指向性スピーカー

Deep Holo

CGH:
計算機合成ホログラム

Coded Skelton: 
デジタルファブリケーション

Deep Holo: 
機械学習ベースの3次元物体認識

Leaked Light Field: 
光線再生ディスプレイ

Pixie Dust: 
音響浮揚

Unphotogenic Light: 
人間のみ可視可能な光


